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A. NOTICE

ATTENTION!

Des remarques générales sont annotées dans le document. Merci de porter une attention toute
particuliére a ces points.

Cette année le réglement a été découpé en plusieurs documents. |l reste globalement le méme pour les dif-
férents concours EurobotPe" et Eurobot®Pe" Junior, mais dans un soucis de clarté, chaque concours dispose
de son propre document de réglement.

Ainsi les cas particuliers inhérents a I'un des concours ne figurent que dans le document le concernant.

Vous trouverez le réglement Eurobot©Pe" et d’autres informations en francais sur le site de la Coupe de France
de Robotique (https://www.coupederobotique.fr/edition-2019/le-concours/thematique/) et le régle-
ment Eurobot®P®" Junior et autres informations en frangais sur le site des Trophées de Robotique (http:
//www . tropheesderobotique.fr/thematique-2019/)

Notez également que la version de ce document est rappelée en pied de page. Seules les versions
officielles doivent étre prises en compte.

Bonne lecture!
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B. PRESENTATION DES CONCOURS

Eurobot©Pe" et Eurobot®Pe" Junior sont deux rencontres de robotique amateurs, ouvertes aux jeunes réunis
au sein d’'un club, d’'un groupe d’amis ou d’un cadre scolaire. lls ont pour objectifs communs de permettre aux
jeunes d’étre les acteurs de leur apprentissage et de mettre en pratique leurs savoirs, savoir-faire et savoir-
étre, en participant a un événement ludique et convivial.

Les réglements d’Eurobot®Pe" et d’Eurobot®Pe" Junior sont similaires. Le but de cette démarche est d’offrir un
support commun entre la rencontre Eurobot©P®" dédiée aux robots autonomes et Eurobot®P®" Junior dédiée
aux robots filoguidés. Ainsi, I'organisateur d’une rencontre Eurobot®P®" devient également en capacité d’or-
ganiser une rencontre avec les moins de 18 ans d’Eurobot®Pe" Junior et inversement. Pensez-y lorsque vous
organisez une rencontre officielle ou amicale.

Vous étes en possession de la version

Eurobot®P®" OFFICIELLE

du réglement 2019.
(celle-ci concerne les robots entierement autonomes)

La limite d’age des participants pour la finale Eurobot®Pe" est de 30 ans inclus, chaque équipe pouvant intégrer
un encadrant auquel cette limite d’age ne s’applique pas. Les équipes ne respectant pas cette limite d’age ne
pourront pas participer a la finale européenne EurobotOren,

Le challenge technique consiste a construire un robot autonome ainsi qu’un robot secondaire autonome dont
la fabrication est facultative.

Une équipe est un groupe de jeunes ayant fabriqué un ou deux robots pour la rencontre. Un jeune ne peut faire
partie que d’une seule équipe. Cependant, nous encourageons les échanges d’expériences entre les équipes.

Une méme structure (club, établissement scolaire, etc.) peut encadrer et inscrire plusieurs équipes, en respec-
tant les conditions d’inscription fournies par son comité d’organisation national. Lacceptation et le respect de
ces conditions d’inscription sont indispensables pour valider votre inscription et votre participation.

Le projet peut étre encadré par un adulte (enseignant, parent, animateur, etc.), mais tous les éléments du ou
des robots doivent étre imaginés, congus et assemblés par les jeunes. Dans ce cadre les robots fabriqués a
partir d’un chassis ou d’une base roulante acheté dans le commerce ne seront pas acceptés.

Lorganisation se garde le droit de refuser la participation d’'un robot si ce dernier a visiblement été
imaginé, concu ou assemblé par I’encadrant et non les jeunes. Afin de vérifier, il peut étre demandé aux
jeunes d’expliquer le fonctionnement du robot sans la présence de I’encadrant. Pendant I’événement,
’encadrant n’a pas le droit de modifier directement le robot. Il peut, en revanche, conseiller sur les
modifications a faire.

Eurobot©Pe" et Eurobot®Pe" Junior ont pour vocation de se dérouler dans un esprit amical, sportif et fair-play.
Comme dans toute rencontre sportive, les décisions d’'arbitrage sont sans recours, a I'exception d’'un accord
entre toutes les parties prenantes.

Les finales européennes d’EurobotPe" et d’Eurobot®Pe" Junior rassemblent les équipes sélectionnées sur les
finales nationales. Ces finales se déroulent en Europe, mais restent ouvertes a tous les pays. Les pays qui
présentent plus de trois équipes doivent organiser une qualification nationale afin de sélectionner les équipes
parmi celles qui sont inscrites.
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Comme chaque année, un certain nombre de parameétres ont été modifiés. En conséquence, relisez
bien en détail tous les éléments de ce réglement, méme ceux qui vous paraissent familiers (dimensions
des aires de jeux, des robots, des zones de départ, etc.)

Les concours de robotique se déroulent dans le cadre d’événements grand public. Par conséquent, nous
demandons aux équipes de respecter les regles de bienséance et de sécurité (électrique, niveau sonore,
savoir-vivre, etc...). Ces régles s’appliquent aux personnes et au matériel qu’elles apportent.
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